
鏡面反射入射光

金属

粗さ
鏡面反射

透明なもの
(ガラス、アクリル、etc)

粗さ

拡散反射

鏡面反射

屈折
（光線のずれ）

伝播
※Blenderでは伝播と透過は異なる

伝播＝屈折して透過する光
透過＝屈折しないで透過する光

伝播の粗さ

拡散

入射光

ほぼ透明で光を
ほぼ透過するもの
(雲、煙、霧、etc)

散乱

散乱

散乱

入射光

粗さ

拡散反射

鏡面反射

表面下散乱
(Subsurface Scattering)

表面下散乱

入射光

非透明で光を多く
透過するもの
(樹脂、プラスチック、
蝋、人肌、etc)

(c) Denkhenk (2001),
CC BY-SA 3.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Picard
ie_glass.jpg

グラス

(c) Alchemist-hp (2009),
CC BY-SA 3.0 de
https://commons.wikimedia.org/wiki/Fi
le:Bromine_vial_in_acrylic_cube.jpg

アクリル

(unknown), CC BY 3.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Alumi
nium-4.jpg

アルミニウム

銅金

木材

チンダル現象

(c) Strokin.ru, CC BY 3.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Izborsk_Valley._landscapes9.Fog.jpg

霧
(c) Davepoo2014 (2015), 
CC BY-SA 4.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Skin

_Subsurface_Scattering.jpg

肌

水

分類

陶磁器

井下 智加ら著, “単一散乱からの半透明物体の形状推定“, 
「画像の認識・理解シンポジウム(MIRU2011)」(2011)より
http://www.am.sanken.osaka-
u.ac.jp/publications/static/files/0592/inoshita:MIRU2011.pdf

ゼリー

プラスチック

非透明で光を通さない非金属
(木材、セラミック、etc)

粗さ

拡散反射
鏡面反射

入射光

Photo credit: Carol (vanhookc)
on VisualHunt / CC BY-SA

赤ワイン

クリアコート 鏡面反射
粗さ

◎クリアコート
素材の上に塗るコーティング部を再現
鏡面反射を追加する

(c) Bart Everson (2007),
CC BY 2.0

https://en.wikipedia.org/wiki/File:Varnish.jpg

(c) RichardBH (2011), CC BY 2.0
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Candy
_Apples_(5819333015).jpg

りんご飴

Photo credit: Tolga Cetin Photography 
on VisualHunt / CC BY-SA

金属 非金属

メタリック=1 メタリック=0

非透明
（布、木材、陶器）

伝搬=0

透明
（水、ガラス）

伝搬=1

物質

Made by シキノ, https://slpr.sakura.ne.jp/qp/, (2021)


